





3e ANNÉE DU PRIMAIRE
Semaine du 13 avril 2020




Le manchot et le pingouin
Consignes à l’élève
· Tu vas visionner un documentaire qui explique les différences entre les manchots et les pingouins.
· Avant de regarder la vidéo, dessine, de mémoire, un manchot et un pingouin. 
· Encercle sur ton dessin les parties qui sont pareilles ou celles qui sont différentes.
· Écris des mots-clés pour rendre ton dessin plus clair. Par exemple : le bec, les couleurs, etc. 
· Écoute l’explication dans cette vidéo qui présente les différences entre les deux animaux Manchot ou pingouin. Tu peux l’écouter plus d’une fois. 
· Peux-tu nommer les différences entre le manchot et le pingouin? 
· Si tu le veux, enregistre tes explications sur les différences entre les manchots et les pingouins à l’aide d’un téléphone cellulaire et écoute-toi. 
Matériel requis
· Une feuille et un crayon. 
· Un ordinateur, une tablette ou un téléphone cellulaire pour écouter le documentaire.
	Information à l’intention des parents
À propos de l’activité
Votre enfant s’exercera à :  
Visionner un documentaire;
Distinguer les différences et les ressemblances entre le manchot et le pingouin;
· Écrire des phrases complètes. 
Vous pourriez : 
· Écouter le documentaire avec votre enfant. 
· Aider votre enfant à composer des phrases complètes;
· Expliquer à votre enfant comment s’enregistrer à l’aide d’un téléphone cellulaire.
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[bookmark: _Toc36815165]Me, Myself, Family Members and Jobs
Consignes à l’élève
What do you want to be when you grow up? What jobs do your family members have or want to have? There are so many jobs out there, time to discover a few! 
· Visionne la première vidéo et écoute attentivement. N’hésite pas à la visionner plus d’une fois.
· Trouve des mots dans la vidéo qui sont pareils ou similaires à des mots en français.
· Sur une feuille, écris les noms des métiers présentés dans la vidéo, puis place-les en ordre alphabétique.
· Trouve d’autres noms de métiers et ajoute-les à la liste.
· Visionne la deuxième vidéo.
· À ton tour de présenter les membres de ta famille et le métier de chacun. Sers-toi d’une banque de mots. Tu peux utiliser celle que tu as préparée ou celle présentée en annexe.
· Écris une phrase pour chaque membre de ta famille. Utilise le modèle présenté en annexe.
· Illustre le métier que tu aimerais faire plus tard.
Matériel requis
· Clique ici pour visionner la première vidéo.
· Clique ici pour visionner la deuxième vidéo.
	Information à l’intention des parents
À propos de l’activité
Votre enfant découvrira différents métiers en visionnant une vidéo en anglais et apprendra du vocabulaire lié au thème. Puis, il révisera le vocabulaire lié aux membres de la famille et associera ces derniers à leur métier ou au métier qu’ils voudraient exercer plus tard (ex. : My mother is a teacher. My sister wants to be a physical therapist). Votre enfant s’exercera à écouter et à comprendre un texte, à répéter les mots, à pratiquer sa prononciation, à placer les mots en ordre alphabétique, à préparer une banque de mots, à réutiliser des mots-clés lus et entendus dans un texte, et à écrire de courtes phrases en utilisant un modèle et une banque de mots.


Source : Activité proposée par les conseillères pédagogiques Bonny-Ann Cameron, Commission scolaire de la Capitale; Lisa Vachon, Commission scolaire des Appalaches; Émilie Racine, Commission scolaire de Portneuf et Dianne Elizabeth Stankiewicz, Commission scolaire de la Beauce-Etchemin.
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[bookmark: _Toc36815166]Annexe – Me, Myself, Family Members and Jobs
Banque de mots
	Family members
	Jobs

	My mother is
My father is
My uncle is
My aunt is
My grandfather is
My grandmother is
My sister wants to be
My brother wants to be
I want to be 
	an accountant	an architect
a banker	a beautician
a chemist	a cashier
a cook	a construction worker
a dental hygienist	a dentist
a doctor	an electrician
an engineer	a farmer
a firefighter	a hairstylist
a janitor	a judge
a lawyer	a nurse
a pharmacist	a pilot
a police officer	a programmer
a reporter	a secretary
a stay-at-home parent	a teacher
a truck driver	a waiter
etc.



Modèle

My ________________ is a/an _________________.
My sister/brother wants to be a/an _________________.
I want to be a/an __________.

E.g.: My mother is a dentist.
My sister wants to be an astronaut.
I want to be a veterinarian.


La construction de solides
Consignes à l’élève
· Construis les solides demandés en utilisant leur modèle de développement. (Les modèles de développement des solides se trouvent aux pages suivantes.)
· Identifie les caractéristiques de chacun des solides et explique pourquoi ils portent ce nom.
Matériel requis
· Une paire de ciseaux.
· Un bâton de colle ou du ruban adhésif.
	Information à l’intention des parents
À propos de l’activité
Le but de cette activité est de construire différents solides et d’identifier leurs caractéristiques. Certains des solides construits pourraient être réutilisés pour d’autres activités. Cette activité peut être réalisée avec les enfants de 3e et de 4e année.
Votre enfant s’exercera à :  
· Construire des prismes et des pyramides (cube, prisme à base triangulaire, prisme à base carrée, prisme à base rectangulaire, pyramide à base triangulaire, pyramide à base carrée); 
· Décrire des prismes et des pyramides à l’aide du nombre de sommets, d’arêtes et de faces. 
Vous pourriez : 
· Demander à votre enfant s’il y a des objets présents dans la maison ou dans le quartier qui pourraient être des solides;
· Demander à votre enfant de dessiner le développement du solide pour le construire;
· Demander à votre enfant de colorier chacune des faces identiques d’une même couleur;
· Demander à votre enfant d’identifier les caractéristiques des solides une fois construits (sommets, arêtes, faces);
· Visionner une capsule au sujet des solides en vous rendant sur le site Les fondamentaux.*** Pour t’aider tu peux consulter le site suivant :
https://www.edumedia-sciences.com/fr/media/67-les-solides.
Tu y retrouveras plusieurs solides. Tu pourras les faire bouger à ta guise et mettre en évident leurs sommets, leurs arrêtes…
*** Tu peux aussi aller t’amuser sur le site Allô Prof. Le jeu La foire, solide es-tu ? testeras ta capacité à trouver le nom d’un solide en fonction de son développement.
http://www.alloprof.qc.ca/Pages/Jeux/LaFoire.




Annexe – La pyramide à base triangulaire
[image: ]
Après avoir assemblé cette pyramide à base triangulaire, inscris les nombres de 1 à 4 sur ses faces.


Annexe – La pyramide à base carrée
[image: ]


Annexe – Le cube
[image: ]


Après avoir assemblé ce cube, inscris les nombres de 1 à 6 sur ses faces.
Annexe – Le prisme à base triangulaire
[image: ]





Annexe – Le prisme à base carrée
[image: ]


Annexe – Le prisme à base rectangulaire
[image: ]
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Le bulletin météo
Consignes à l’élève
[bookmark: _Hlk36801714]Tu seras désormais responsable de faire le bulletin météo pour ta famille. Ainsi, tous auront les bonnes informations pour bien se vêtir lors des sorties pour prendre l’air. Lis les consignes données sur le document intitulé Bulletin météo pour devenir un excellent présentateur ou une excellente présentatrice météo.
Matériel requis
· Fiche Les mots de la météo (des mots utiles pour parler de météo). 
· Papier et crayons, thermomètre extérieur (facultatif).
	Information à l’intention des parents
À propos de l’activité
Votre enfant est invité à faire un bulletin météo du jour destiné à sa famille. Il utilisera un vocabulaire précis, à la manière des présentateurs des bulletins de la télé ou de la radio. Cette activité est également offerte aux enfants de 4e année. Si vous en avez, c’est l’occasion de travailler en équipe.
Préparation
Pour se préparer, votre enfant va regarder un bulletin météo à la télévision ou en écouter à la radio en vue de faire son propre bulletin. 
Création du bulletin météo
Une fois que l’enfant a pris connaissance d’un bulletin météo, on lui demande d’observer le temps qu’il fait à l’extérieur. Il peut noter ou dessiner sur une feuille quelques éléments : sensation de chaleur ou de froid, présence de vent, présence et forme des nuages et précipitations. Si vous n’avez pas de thermomètre extérieur, l’enfant utilise les données des médias, toutefois, on lui demande de sortir dehors pour juger de ce qu’il ressent. On complète par la prévision météo du jour qu’on trouve à la télé, à la radio, sur un site ou une application. Finalement, l’enfant peut ajouter des recommandations quant à l’habillement approprié ou aux activités du jour. 
Ce bulletin sera affiché à un endroit stratégique (ex. : sur le frigo ou près des manteaux et des bottes). L’enfant peut le présenter en début de journée ou avant une sortie. Et pourquoi ne pas présenter ce bulletin aux grands-parents ou à la famille élargie? L’activité sera encore plus authentique! On peut intégrer cette activité à une routine quotidienne.
Pour en savoir plus : http://stprimaire.csdm.qc.ca/science-et-techno-en-famille/le-bulletin-meteo/.
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[bookmark: _Hlk36816657]Source : Activité proposée par Geneviève Morin, de la Commission scolaire de Montréal.
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[bookmark: _Hlk36800894]Annexe – Bulletin météo
Consignes à l’élève
Depuis toujours, on parle de la pluie et du beau temps. Le temps qu’il fait à l’extérieur nous intéresse et nous fascine. Il a une influence importante sur nos activités familiales. Tu es invité à prendre en main le bulletin météo familial et à bien informer tout ton monde!  
La préparation du bulletin météo
Pour bien te préparer, écoute quelques bulletins météo à la télé ou à la radio. Tu devras faire ton bulletin comme les météorologues. Note les mots utilisés et leur façon de faire! Au besoin, utilise la fiche Les mots de la météo.
Voici quelques étapes à respecter pour faciliter ta présentation.
· Tu dois d’abord sortir à l’extérieur et faire les observations suivantes :
· [bookmark: _Hlk36730763]La température : froid, frais, doux, chaud (ajoute la mesure de la température si tu as un thermomètre à la maison);
· La présence de vent : léger, fort, violent, rafale, bourrasque;
· La présence et la forme des nuages;
· Les précipitations : utilise leur vrai nom! Exemples : pluie, neige, grêle, pluie verglaçante.
· Parce que la météo peut changer à tout moment, tu peux compléter tes observations par les prévisions qui sont faites pour le reste de la journée. Tu pourras trouver ces prévisions dans les bulletins météo à la télé, à la radio, sur un site ou une application. 
· Prépare ton bulletin en y ajoutant une recommandation. Voici des exemples de recommandations : Les vêtements à porter aujourd’hui devraient être chauds puisqu’il fait froid! Il serait préférable de sortir en avant-midi puisqu’il pourrait pleuvoir en après-midi.
Ton bulletin météo pourra être affiché sur le réfrigérateur ou à l’endroit où vous placez les manteaux et les bottes. Il faut qu’il soit compris de tous les membres de la famille : utilise du texte ou des illustrations, ou les deux! 
Pour aller plus loin…!
La météo t’intéresse et tu veux en faire plus? Voici une suggestion :
· Utilise la fonction « dictaphone ou vidéo » pour préparer un bulletin météo!


[bookmark: _Hlk36803182]Annexe – Les mots de la météo
Voici une liste de mots que tu peux utiliser lorsque tu parles de la météo.
	La température
Une journée…
[image: ]
	Froide : 	La sensation de la température sur notre corps est froide, on a besoin d’un manteau pour se couvrir.
Fraîche : 	Une sensation de froid léger, on a besoin d’une veste légère. 
Douce : 	La sensation de la température sur notre corps est agréable. 
Chaude : 	Une sensation de chaleur sur notre corps.

	Le vent
Cette photo par Auteur inconnu est soumise à la licence CC BY-SA

	Calme : 	On ne sent presque pas de vent sur le visage.
Brise : 	On sent le vent sur le visage; les feuilles et les brindilles bougent légèrement. 
Fort : 	Les grosses branches sont agitées. On entend le vent siffler. 
Violent : 	La marche contre le vent devient difficile.
Rafale : 	Coup de vent violent et bref.

	Les nuages
Le ciel est …
[image: ]


	Clair : 	Absence de nuages dans le ciel.
Nuageux : 	On distingue les nuages et leurs contours.
Couvert : 	Des nuages couvrent le ciel; le ciel est uni sans démarcation.

	Les précipitations
[image: ]
	Pluie : 	Gouttes d’eau qui tombent des nuages vers le sol.
Bruine : 	Petite pluie fine.
Neige : 	Flocons de cristaux.
Grêle : 	De la neige en grains, en billes.
Pluie verglaçante : Pluie qui gèle quand elle arrive au sol.







[bookmark: _Hlk36803245]Annexe – Modèle de fiche d’observation de la météo
[image: ]
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La sécurité à vélo et en trottinette 
Consignes à l’élève
· Consulte les informations concernant la sécurité à vélo et en trottinette.
· Est-ce que tu connaissais ces consignes?
· Déplace-toi à vélo ou en trottinette à proximité de chez toi. Attention, aucun regroupement d’amis n’est permis. Reste avec un membre de ta famille.
· Fais un retour avec tes parents sur le déroulement de l’activité.
· Consulte ce document pour effectuer les activités.
Matériel requis
· Une bicyclette ou une trottinette.
	Information à l’intention des parents
À propos de l’activité
Votre enfant s’exercera à :  
· Se questionner relativement aux règles de sécurité concernant le vélo et la trottinette;
· Se déplacer à vélo ou à trottinette, à proximité de la maison;
· Respecter les règles de sécurité.
Vous pourriez : 
· Soutenir votre enfant en le questionnant sur les comportements sécuritaires; 
· Rappeler les règles à votre enfant;
· Faire les activités avec lui.
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[bookmark: _Toc36815175]La chasse aux œufs
Consignes à l’élève
Crée tes propres œufs en utilisant la technique du dessin à main levée. Voir le document en annexe.
Matériel requis
· Feuille blanche ou de couleur unie.
· Crayons à mine.
· Gomme à effacer.
· Facultatif : crayons de couleur (feutres, pastels gras, etc.).
	Information à l’intention des parents
À propos de l’activité
Votre enfant s’exercera à :  
· Tracer à main levée afin de créer des œufs tout en revisitant certaines connaissances en arts plastiques.
Vous pourriez : 
· Vérifier que votre enfant a bien compris les consignes de l’activité;
· Participer à la chasse aux œufs avec votre enfant à la fin de l’activité.


Source : Activité proposée en collaboration avec les commissions scolaires de Montréal et de Laval.
[image: ]Arts • 3e année du primaire [image: ]
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Annexe – La chasse aux œufs
Recherche d’idées par l’observation
[image: ][image: ]Observe attentivement un vrai œuf et décris sa forme, la couleur de sa coquille, sa texture, etc.
Selon toi, l’œuf est de forme arrondie[footnoteRef:2]         (composé de courbes) ou de forme angulaire (composé d’angles)? [2:  Les éléments en caractères gras sont des connaissances ciblées en fonction du cycle de l’élève.] 

Savais-tu que : 
L'œuf est un symbole très utilisé par de nombreuses cultures et civilisations dans les histoires où il est question de la création de la vie. D’ailleurs, des œufs d’autruches décorés de motifs géométriques ont été retrouvés dans les tombes d’anciens rois d’Égypte. La tradition de s'offrir des œufs au printemps remonte à une époque lointaine. Les civilisations perse et égyptienne, par exemple, s'offraient en guise de porte-bonheur des œufs de poule décorés en signe de renouveau. (Source : Wikipédia)
Étapes de la réalisation
· Utilise une feuille de papier de couleur unie sans motifs.
· Trace au crayon à mine le contour de quelques œufs de différentes grosseurs sur ta feuille.
· [image: ][image: ][image: ]Décore les œufs avec des crayons de couleur ou ton crayon à mine en utilisant des motifs de ton choix et des lignes dont tu varieras la largeur (lignes minces et larges), l’orientation (lignes horizontales et verticales) et la longueur (lignes courtes et longues). 
· Découpe les œufs avec tes ciseaux en suivant le tracé (contour) que tu as fait. 
· Voilà! Tu peux exposer tes œufs chez toi!
Si tu veux aller plus loin…	
· Dans ta création, crée deux œufs identiques dans leurs dimensions, leurs motifs et leurs couleurs.
· Trouve du carton rigide, mais que tu pourras quand même découper aisément avec tes ciseaux. 
· Colle tes œufs sur ce carton à l’aide d’un bâton de colle ou de colle liquide.
· Découpe ensuite tes œufs. Ces derniers sont maintenant plus solides et prêts pour la chasse aux œufs.
· Organise une chasse pour tes frères et sœurs ou tes parents. Cache bien tes œufs dans la maison et détermine avec eux le moment où ils seront disponibles pour participer à ta chasse aux œufs.
· Celui qui trouvera les deux œufs identiques sera le gagnant de la chasse aux œufs!

J’invente mon histoire de théâtre d’ombres
Consignes à l’élève
· Invente une courte histoire.
· Joue cette histoire en utilisant des silhouettes de théâtre d’ombres. 
Matériel requis
· Pour la fabrication des silhouettes : un carton assez rigide (à partir duquel tu découperas les contours des formes du personnage), des ciseaux, une épingle à linge (à placer à l’arrière de la silhouette pour permettre la manipulation), de la colle, du papier collant, une tige rigide centrale et des tiges pour les bras (tu peux utiliser des brochettes en bois).
· Pour la fabrication du castelet-écran : une boîte de carton qui servira de cadre (ajouter à l’avant un papier parchemin – servant à la cuisson – ou un papier ciré ou tout autre papier transparent).
· Pour créer un effet d’ombres : une source lumineuse (à installer derrière ton castelet-écran); (tu peux mettre des cartons ou des tissus pour cacher les sources de lumière et créer de l’obscurité.) Tu dois manipuler ta silhouette près de l’écran et loin de la source lumineuse (ta silhouette est donc placée entre l’écran et la source lumineuse).
· Pour la source lumineuse : lampe de poche, de bureau, d’un cellulaire ou chandelles à piles. 
· Pour t’inspirer, voici un extrait du spectacle Roland la vérité du vainqueur.
	Information à l’intention des parents
À propos de l’activité
Votre enfant s’exercera à :  
· Inventer une courte histoire;
· Jouer cette histoire en utilisant des silhouettes de théâtre d’ombres.
Vous pourriez : 
· Vérifier que votre enfant a bien compris les consignes de l’activité;
· Aider votre enfant à concevoir ses silhouettes et son castelet-écran;
· Jouer un personnage avec lui;
· Demander à votre enfant de vous présenter son histoire;
· Filmer sa présentation et la partager avec ses amis ou ses grands-parents.


Source : Activité proposée en collaboration avec la Commission scolaire des Affluents.
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Annexe – J’invente mon théâtre d’ombres
Recherche d’idées
· Quel sera le titre de ton histoire?
· Choisis les personnages de ton histoire (tu peux t’inspirer de légendes ou de contes). Invente un nom et une caractéristique pour chacun (ex. : un chevalier peureux, un dragon rigolo, un enfant distrait, etc.). 
· Dessine tes personnages ainsi que le lieu où se déroule ton histoire. Détermine la manière dont les silhouettes apparaîtront ainsi que leurs actions. Comment ton histoire se terminera-t-elle? (Essaie de surprendre ton entourage.) 
Étapes de la réalisation
Étape 1 : 	Fabrication des silhouettes de tes personnages selon leur caractéristique. 
Étape 2 : 	Fabrication du castelet-écran.
Étape 3 : 	Installation de la source lumineuse et de l’obscurité.
Étape 4 : 	Répétition de ton histoire, enchaînement de toutes les actions du début à la fin (pense à transformer ta voix pour différencier tes personnages). 
Étape 5 : 	Représentation devant ta famille. Tu peux filmer ou prendre des photos de ta présentation et l’envoyer à tes amis et à tes grands-parents.    
Si tu veux, aller plus loin…
· Regarde des extraits vidéos ou souviens-toi d’un spectacle de théâtre d’ombres. Questionne-toi sur ton spectacle préféré. Décris ton moment ou ton personnage préférés et explique pourquoi (les effets des ombres, l’histoire, la musique, l’éclairage ou les décors, etc.).
· Tu pourrais ajouter des éléments de décor et des effets sonores à ton spectacle de théâtre d’ombres. 
Tyranono, une préhistoire d’intimidation
Consignes à l’élève
Après avoir écouté l’histoire, tu pourras discuter des questions suivantes avec un adulte : 
· Comment se sentent les personnages dans l’histoire? (Tyrano et le grand Tyran.)
· Quelles sont les émotions que ressentent les personnages? (Colère, tristesse, joie, etc.)
· Pourquoi ou comment sont-ils devenus amis?
Tu pourras ainsi élaborer ton point de vue et ta compréhension de l’intimidation.
Envie d’aller plus loin?   
Tu peux téléphoner à un(e) ami(e) afin d’en parler. 
Matériel requis
Ressource numérique gratuite (Radio-Canada jeunesse) :
· Balado à écouter  Tyranono, une préhistoire d’intimidation.
	Information à l’intention des parents
À propos de l’activité
Avec votre enfant, écoutez le livre audio « Tyranono, une préhistoire d’intimidation ».
Votre enfant s’exercera à :  
· Comprendre ce qu’est l’intimidation; 
· Saisir comment ces émotions sont vécues par les victimes; 
· Mieux nommer des émotions comme la peur, la tristesse, la colère;
· Nommer des valeurs qui favorisent le bien-être des autres.
Vous pourriez :
· Rappeler à votre enfant que les comportements et les attitudes qu’il manifeste et les actions qu’il pose peuvent favoriser ou, au contraire, défavoriser la vie de groupe;
· Mener, avec votre enfant, une discussion sur le sujet abordé dans l’histoire et l’intimidation. 
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Les traces du passé : la chute Kabir Kouba
Consignes à l’élève
Cultive ton désir d’apprendre :
· Écoute la chanson Kabir Kouba et tente de déterminer le sens des paroles.
· Identifie les éléments suivants qui sont abordés dans la chanson :
· Une trace de la spiritualité autochtone;
· Différentes caractéristiques territoriales du territoire des Wendats.
· À l’aide des ressources à ta disposition ou avec l’aide d’un adulte, réalise un croquis (dessin) du paysage que tu imagines en écoutant la chanson.
· Au besoin, consulte des images ou des photographies de la chute Kabir Kouba.  
Si tu veux aller plus loin :
· Réalise l’activité Comment vivaient les Iroquoiens au moment de l’arrivée de Jacques Cartier? élaborée par le Service national du RÉCIT de l’univers social.  
Matériel requis
Selon le choix des parents et des élèves et selon la disponibilité des ressources, voici ce qui est utile : 
· Matériel d’écriture (papier, carton, crayons, etc.);
· Matériel d’impression;
· Appareil électronique muni d’une connexion Internet.
	Information à l’intention des parents
À propos de l’activité
L’étude de l’histoire et de la géographie permet la découverte de traces laissées par les sociétés du passé sur le territoire. L’ensemble des groupes qui l’ont occupé l’ont aménagé selon leurs besoins et les moyens qu’ils avaient. 


Géographie, histoire et éducation à la citoyenneté • 3e année du primaire 
Source : Activité réalisée avec la collaboration des membres du conseil d’administration du Groupe des responsables de l’univers social (GRUS)


[image: ]Beaux mots à utiliser 
Incroyable, fantastique, brillant comme… 
ravissant, éclatant, magnifique, charmant, épatant
savoureux, une odeur exquise

Voici ton défi écriture de la semaine:

Tu te promènes dans la forêt ou dans un parc et tu trouves un arc-en-ciel magique scintillant. Émerveillé, tu glisses sur chacune des 7 couleurs pour réaliser qu’au bout de chaque couleur, il y une porte secrète qui te permet d’entrer dans un monde magique. Chaque couleur cache un monde différent et fantastique. Est-ce que l’arc rouge cache un monde rempli de fraises, de framboises et de cerises bien sucrées? Est-ce que l’arc bleu renferme un océan avec des milliers d’hippocampes? Dans quel arc se cachent les licornes? Dans quel arc vas-tu revenir dans le temps pour faire la traversée périlleuse avec les filles du roi ou avec Samuel de Champlain? Ouvre les portes de ton imagination pour me faire vivre une expérience haute en couleur.

N’oublie pas de me décrire chaque monde imaginaire selon plusieurs sens : ce que tu vois, ce que tu entends, les textures que tu touches et les odeurs agréables ou nauséabondes.

Introduction :1- Tu commences ton histoire en mentionnant la raison pour laquelle tu vas faire une promenade ( tu pourrais commencer ton histoire ainsi : Par une belle journée ensoleillée, j’ai décidé d’aller me dégourdir les jambes en me rendant au parc près de chez moi.)      2- Description du lieu où tu trouves l’arc-en-ciel.
                       3- Comment as-tu réagi suite à cette découverte?

Développement : 4- Tel un toboggan, tu glisses sur l’arc rouge et tu découvres une porte    
                                   secrète. Raconte-moi ce que tu as vu derrière la porte rouge. Tu refais la même chose pour les 6 autres couleurs.

Conclusion : 5- Comment se termine ton histoire? Fin heureuse, triste, surprenante, drôle...Est-ce que tu vas partager ta découverte ? Si oui, qui pourra profiter de monde fabuleux ?
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SECTIONS SUIVANTES: BONIFICATION PAR LES ENSEIGNANTES DE 3e ANNÉE

[image: ]
[image: ]
[image: ]

[image: ]
[image: ]

[image: ]


[image: ]JEU POUR DÉVELOPPER LE VOCABULAIRE:





[image: ][image: ]



[image: ]


[image: ]
[bookmark: _GoBack][image: ]
[image: ]
[image: ]

Une petite marche rythmique
Consigne à l’élève
· Repère l’endroit de la maison où tu peux marcher en ligne droite le plus loin.
· Assure-toi de pouvoir y marcher sans rencontrer d’obstacles.
· Fais tes pas à la vitesse approximative d’une seconde, de façon régulière. 
· Essaie de dire en marchant le rythme suivant :
[image: ]
    noir’          deux croch’   blan      -     che               tri -  o -  let   tri -  o -  let    blan    -    che
· Et toi, peux-tu écrire un petit rythme avec les mêmes symboles et le dire en marchant?
[image: ]
· Et maintenant, peux-tu y mettre deux phrases qui riment? Par exemple: ce que tu vas manger ce soir.
[image: ]
  J’es     -     pèr’  man   -   ger___________            du  gâ-teau au  cho–co -   lat___________
   A      -      près   sou  -    per___________            u - ne  bel’    poin-te pour  moi__________
· À toi!
[image: ]


Matériel requis
· Papier, crayon et un endroit où marcher.
· Imprimante pour imprimer l’exercice (optionnel).
	Information aux parents
À propos de l’activité
Votre enfant s’exercera à :  
Suivre un rythme régulier; 
Discerner différentes figures rythmiques; 
Consolider ses savoirs de la représentation musicale à l’écrit;
Développer sa musicalité. 
Vous pourriez : 
Aider votre enfant avec le texte; 
Marcher quelques longueurs avec lui.  



image56.jpg




image1.png




image2.png




image3.png




image4.png




image5.png




image6.png




image7.png




image8.png




image9.png




image10.png




image11.png




image12.jpeg
ﬂes observations
de lac




image15.png




image16.png




image17.png




image18.png
i




image19.png
i




image20.jpeg




image21.png
Trop beaux

LES C0COS

tapes:morime
i do uanttés et
Gosus Floapagecna

Seiil ot séceoon o cami-osst Die
ettty iy

- Pasii s s s g o el o
e e el e iy

Colre i de mulspes tachas da e o
bty

«  Etape 5:Dacore nsutston omu ves s pastels .

Erape:Puérsesnsute
deleau surlapapiar o
ety
cotarirlaret et
S

&

jresdehi
Rimca s Fecomraance!




image22.png
Trop beaux LES COCOS





image23.png
GRBARIT D" OEUF

Impxime ce gatat en autant de
e Que et fae doss.
Bie 5 page en deux suart =

ponile & Gecouipe = dern-oet
Déple et voisl





image24.png
suppl
Consolidation
Fiche AS.3.02

res.

Le Féminin des voms: rigle générale o cas particuliers

P> ecris s noms au teminin

1. président > 7. Québécois >
2. marquis > 8. géant >
3. gamin > 9. participant >
4. surveillant > 10. marchand >
5. client > 11. agent >
6. lapin > 12. voisin >




image25.png
p Ecris au féminin les groupes du nom entre parenthéses.

1. (Lexpert) réussit Fexpérience.
2.(Un sporty mange bien.
3.(Un veu) adopte mes chats
4.(Ton chat) sesawvesowent.
5. (Ce métis) a des yeux pétillnts.
6. (Le visteun) apporte des fleurs
7.(Ce paysan) culive des légumes.
8. (Cet intervenant) a de humour.
9. (Uinspecteun) suspecte un crime.
10. (Ce comédien) obtient le premier rol.
11, (Uespion) 56 repose aprés sa mission.
12.(Le boulangen) fait du bon pain.
13. (Ce facteun) dlasse le courler

[ —— sy @)




image26.png
[oaver—
B> o s chacuo nom mascuindans o ol slon e
) Ecris ensuite chaque nom au féminin.
schoeur st arimtewr chamesy  chanceue
oo ipon  hodkeyeur ardierongour fomeau

magon  mécaniden  musicien  peureux prétour K\
T tour > touse
2w e
3, e
4 e,
s on on—-ome "
Lbwm e
T . ne.
B e,
9.on R
0w | e
T, ool e
2w e,
13.un e e |
S | e
15.0m P i
16, e,

@ s DU




image27.png
N mem—
e

Le féminin des woms: rigle ginérale of cas particuliers
| SE——
1. présidem > __présorts 7. Quibécois > _Quibicotm
2 magis > __mbse g gy > odame
3 garin > ___gamine 9 poridpant > _paricpante
4. survellant. > __suvellante 10 marchand 5 __marchande
5 ot > ceme 1. agert 5> ___sgeme
& lapn > ___lapmo 12 osin > vosino
P> Ecris s groupos s nom i s
[ e ——
2 Unsport___Une ot mange bin.
3 Unveud ___Unoveme_ sgope mes chats. Vi
d(fonchag BN o mumesoment 1

5 (Comitig__CoMOMIS0 4 oy it
6 ovistoon ___Lavistonse_ appore des lers.
7.Ce payar)__Cottopaysme e desigamen.

8 (Cotnervonony _ Cetenerverate g e hamou:

9 Crspecton) __LOPEE__ mpeco n crime.
10.(Co comécier __Cotte comenne oot o premier .
. espion) ____Uespionne <o repose aprés sa mission.
12 bouangen __L2bouGTe 4t bon pan
1. Cofactoun __ Cettefacice s locoueir.




image28.png
[raver—
B> o s chaco nom mascuindons o ol slon e
) Ecris ensuite chaque nom au féminin.
schoeur st arimtewr chamesy  chanceue
oo fipon hodkeyeur  arder ongur jomeau

magon  mécaniden  muscen  peureux  préter 2
1. un_schotour we___achotouso
_ - -
R — P——
Sun__weer e e
[ —— PR
Sun___trpon onms om0 Wpomne
[r— o magome.
7.un__micaicion R S r—
[E— PRy —
9.um___dooler oo ol
-
10,un___lodr e ___fandnire
chamen
M P
2. mes une____jumel
[P U
un__podew ie___longloum
15.un__ chancne e | chancese
16.un___powes une ___peureuse

© e DU




image29.png
Mo T
=

Alintiriaer dun wot, le son [4) paut s berive 2 ou
A la fi dion vom, e som (4] 5 erit e plus souvent of
Le son [4] paut ' derire &
Das ot farfelus
P> o Touve s s cars e
it ~tom «joer r—
ohin ey
ey
pEOEONON
- T;é
o3 |3 [=[o]i]e] 1o
“ofulz[o[olb] ]t
oTelalafole]c]v]m]
[ [a[d[c[e]e]e!
el el [
= Onooo ol

p&mm.ma.mum.‘uﬂ
bracelet  enquite  fier mer river  sujet





image30.png
o
FebaORSS4

p o Trouve los mots  aid du code secret.

o - 5]

oI}

nooaua -]

FEEEER

b)Souligne s sons 6.

fote los phvases  Faico dos mots suants:
aoit onquite fim fer jun

>

doloup!

1. Jo al ion mangé dopuis co matin i une.
pourvoi les ons

2. Lité, ma tante memméne toujours 30
36 , Cestlafindes casses
AE__ onsepripar pourla roniée.

sl cepariion dos bngots dor.
repaser

5.La police méno une.
6. Fasattention de ne pas e bider avec e

s S [ET—




image31.png
N
=

Alintiriaer dun wot, le son [4) paut s berive 2 ou

A la fi dion vom, e som (4] 5 erit e plus souvent of

Le son [4] paut ' derire &

Des mats farfelus

P> o teowe s s donsto e
+aoit <fam
“béte i
braelt <fr
<comet el
< encite prt

) Surigne on jauns lesltres quirostont. Tu dicouiras o mot mystre
Motmystoro: & 3 b o r d

p&mm.ma.mum.‘uﬂ
bt enqite. oo mor rver

[E— —




image32.png
) Trouve les mots Fide du code secret.

o - 5]

b)Souligne s sons 6.

[

Tos pivasos i Fakdo dos mots suborts:
it onquite fam fer jin 0

1. Jo iairlon mang cepis ce matin; fai une ™ de loup!
2., tante iemmsne tovioursau___T20___ pour voi esors
3En_ hin ot i des clsses.

4k on e pripars pourlarente.
5. La police méne une P __ qu a chsparition des hingots do.

6 Fais attention de ne pas te briker avecle 3 repasser.

@ oo e [ET—




image33.jpeg
664
— 42

847
— 36

204
- 96

217

373
- 71

Soustraction de Nombres (A)

Date:

Calculez chaque différence.

824

758
— 83

647
— 25

912

120
— 43

462
— 80

265
= 14

534
- 67

550

656
= 25

927

637

—~ B9

301

- 30

862

150

— 47

658

458

— 88

157

— 96

308

170

- 90

MathsLibres.com





image34.jpeg
Soustraction de Nombres (A) Réponses
Nom: Date:

Calculez chaque différence.

664 824 462 927 658
— 42 — 85 — 80 — 85 — 82
622 739 382 842 576
847 758 265 637 458
— 36 — 83 — 14 - 59 — 88
811 675 251 578 370
204 647 534 301 157
- 9% =25 — 67 - 30 -9
108 622 467 271 61
217 912 550 862 308
- 20 — 82 - 35 — 88 — 66
197 830 515 774 242
373 120 656 150 170
-7 — 43 - 25 — 47 =90

302 77 631 103 80

MathsLibres.com





image35.png
Lis o toxto suvan. Tu découiras des monuments célsbres

Das constructions grandioses
Las gramdes pyramides de Ginsh
1 Los ntants o1 Grco o dstnguslnt sept byt s
appeent e s mervole o Ao, e ook pyraride
o Gio pout oncor o s, gt e la ps e dos s mmerss
ramies contites pt e Eqpiens G, ool o

Le pouvoir des pyramides.
§ Los pyramidos taiont utkséos comme tombeux. Dans  grande pyramids de
Gizeh, des chambres ont é cres pour acueil e corps i o Khops sins
que son rsor. Mas on i jamas trouvé s restes d of e on s demande

i a vriment é enter  cot endeoi.

Un exploi do il
Loyt oot bt pyramie, y s o 4500 ars, e Epptirs

0 ioveint i e, buldozer 1 utl e, Bsortcoups, | el
fgonné ot s plue o 2 mlonsdo Hocsde pers sinde. | <"
constrre une pyramide s de 146 mites. Les xpert
pensent que, réparts e i de pluseurs miles dhormmes,

Tes ouvriors trakont o bloc sur s rampesfates do rondins. | Beadn

Utle de Pagues O
5 En 772 slors il cherche de noureles teres dars Mhémisphire S Texlorsteur
hollnis Jacob Roggeveen accoste sur une petefle vokanique |l dcide
alors e baptisr fle de Pquess, e rférence u jour o a découmerte

T— Y




image36.png
TS 3

Des géants de pierre
Uil de Piquesest célibre pour ses énormes statues e
plrto ot cortaines mosurent usqu'a 22 mitres do hauteu.

2 Cos vostiges, qion appoll moss oprésontont des hommes
dobout. Drls do personnages, s ont une téts lonramment
arando ot partie bassodo lur corps a o ps souvent 46
enfouse. Qui ivait 187 Les mosis ont probablement é érgés

par dos hommos vors do Polyndsie, un nsemble s dans o

5 Pacibiue. Ces peuples, qui vnéraent lurs anctres, on souhaitéleur rendre.

ommage cn es opréscntant sous fome de satucs. Chaque statve pése:
Jus's 160 onnes, ol o poids de 16 liphants

Las soldats on erre cuite
Lempereur cinois i Huang ia que 13 ans orsquid commence & reuser
22 tombe. Cette dersére contient des pyramides, dospalai,des ours
3 sins quiune armée de 8000 sokdats destinée e protiger
Dos guariors on poterie
Bion ontond, co guorrios e sont pas dos hommes, mais dos tatues n tora
culto uno sortodargi rouge) Sclpté 3 talo réolle, chagque sokdat possédo
i visage ciffrent. Los cunries ulision des movlosropisorsant ks difrenics.
parties du corps. Une foisces dermiéres assembiées, s soutsient o ditads
5 des visages i b main
Unsite incroyable
Cos sldats do trro cute sont rests enfous
prés doa il do Xian, on Chine, pendant
plusde 2000 ans. Ce festqu'en 197 que
s formiers s ont découverts en creusant
0 un puis Depus, o st a été foulé par
do nombrou archclogues.

b o i, ot 100
i e i 21

© e DU




image37.png
1l oot jusfh 22 métros do havtews. @

T
2. Des formiors ont fait lour découverte on 1974. @ m
3. Cte comtrcton i a i o 4 500 . Lot
[ ——————— o e
==
T e— ok
6. lls pouvent étro ausslourds quo 16 éléphants. ® e
bum«.w.m.
ﬂ&
T AR et R TR 08 PRy st ~

Ao do la décomete do catto o
Nom des statues qui ¢y trouvent:

Personnes qu ont constt es statues:

Porsonnos que cos satues oprésentent

AP ——
[T —————
v Trow

1) Souligne dans o texte e passage qui prowve ta réponse

gt st © 1 W s - X -~ ]




image38.png
P TS

L —————
| PO ———
12 o oo srdos s o costrts o ps.
T 3. Lot cxplees tapesd conscion e o

B9 ot cans e b arupe e e o s n s
e
B
| Ui doPicue st clibr ot e rcmessauesdo s |
| corsino et s’ 22 it do s

1 Lo owtiosuilsiont dosmouosreprésnsan s e
| partios du corps. Une fos cos derniares assemblies,
1 b st o it ds vngen o

e e

D> o Entoure o g do bt s chce phvse:
'b) Indique i exprime Fadkdition (A), Foppostion (O

e
1 i e s pridedo G ot s ;
praviin 000

2.D  ravdo pyramid do Gich dos chambios ont i res ~
poueaccodi o corps ot Khiops am e sontisex. O O O

3 Cos guorrion no sont pasdos hornmes, mais dos statues

entorr cut O 0O

D> Lot s s s it e s e

D v s JR——




image39.png
T3

S ER—
1 s mesurent jusaqui'a 22 métres de hauteur.
PR —
3. Cotto construction d'Egypte a plus do 4 500 ans.
[ S f—
s
.

Comonument st o tombosu o sgypion.
Tl peuvont tre auss ourds que 16 liphants

P> Rl che

Nom du découvreurde e de Piques:
Jacob Roggeveen.

Année de la découverte de cette 1772

Nom des statues qui sy trowent: Modis_

Prsonnes culont constt e s Doshommesvoundo__
Polynisie.

Porsonnes quo cos satuos oprésentont: Les ancétres des hommes
vonus do Polynésio.

AP ——
[T —————
v rom

1) Souligne dans o texte e passage qui prowve ta réponse

g  aaa oo M




image40.png
TS

e —————
| PO ———
12 L ot o srdos s o 4 costrts o ps.
T3 Lot cxpbees tpesd conscion e o

19> ot cans g b arupe e e o s n s
e
- - - - - mmm—m—— - =
| Ui doPicue st clibr ot s drormessivendo e s |
| cortsino et s’ 22 it o s

1 Lo owtiosuilsiont dosmouosreprésnsan s e
| partios du corps. Une fos cos derniares assemblées,
1 b ot o it ds vengen o

e e

D> o Entoure o oo do roltion s chce s
'b) Indique s'd axprime Fadkdition (A), Fopposition (O
o)

el grad pyramidede Gshpok evcore 1

2 el prridc G dos e s -
o et oo oo @ O O

3.Con s s son o omen s s

entorr cut, (oXCie)
Lacuollo des construcions trouves-t f ps exraordnaie? Explique tarépornse.
Riponso solon s iloves

D v s JR———




image41.png
; i e smenace pos o
edlandmasan:  aquarelles liquides  SREEEIENEEAE
Gesupourcrsaiecaeu  deux ingrédients 1000 possibiltes!  pape e recoares ire

Verse 3bor s cullerse  table ieau puis ajouts 15 gouttes e coorant Insicuées pour crésr chacune cs couleurs

\W

15 gouttes demauve 10 gouttasderose
néon

(Consenation: dans 6@ pets conterants hermstiques ndiiduels Pour obten e5 meileurs resutats, ilser sur Gy paper aguarele ou miec mecsa.
oo crsalise sl 25 0bient avec o sel e fonctonne ous (s [ penure o5 humide of utlsse Su oo deu papers.
s peinure foncionners s bien .1 papler blan: reguler s o avec (= sel e sere pas possile.





image42.png




image43.png




image44.png




image45.png
°9€e£§,

Julie
C

uﬁmmw v'

e Geseetie

>"m

N4 MV@

Yl 5%%#

@% @@M%@i

@0
@m@

2)

.n“
Jf
&v

on e

&V@*N’M@wm





image46.png
M INVENTE uN JEY VIDED





image47.png
S

ncett pérodedeconfinement Féquipede Synapse Games pense 0! On vous ofe e e MATCH 5 enversion pinand play
(mpimeetjoe) GRATUITEMENT porvous pemete devous amuser pendant que chacundot esterchez o poutcoterl pncéie
1 COVID1. Nous spétons que cett vrson s pemetade passe d bons momens s enfanill o it et st

MODE D'EMPLOE:
1-Restezchezvous.

2 Lavezvous s mais.

3. Imprimezles 2 demires pages

4 Découperle carts n faisan atentionde ne pas vousbesse..c st pas e moment  allea urgence!

5 Liserlapage 1t2.
6 Amusezous, ga1a bienalr!

MIATCH 5 estun e actellment e développement La version quivous et offre st impifie et noninale. s e, e matérel et
Tevisueld e qui sera vendu en outique n 2021 sevont ifrents.

Dans NATCH , i sufit detowerun i commu extre 2 Cartes mt. Uiser ot imagination pou o une réponse  hacune.
de 10 combinaisons en 3 minutes.

MATERIEL:

* Liige

- 20 cates ot 4 carts d chacune des s couleurs)
© il ot pourles 3 manches et ointage)
« Chionometrede 3 minutes (o ncus)

* Crayon (nonincus)

BUT DU JEU:
o pls de poins 1 fin de a3 manche.

PREPARATION ET MISE EN PLACE:

 Lintiteurdu e dotmprimerlafeuille de s (1age3) et découperen st esines oitiles
- Chague oueur oitair a prope fuiledenotes (3age 4) et un rayn.

+ Un joueurs prépare un chronométre de 3 minutes.




image48.png
REPONSES CONTESTEES

* Les joueurs peuvent contester une réponse donnée. Tous les joueurs votent pour déterminer sila réponse
estacceptée, incluant la personne qui a donné la réponse;

* Lamajorité du groupe F'emporte pour déterminer s a réponse est acceptée;
* Encas dégalité, le vote du joueur ayant donné la réponse est exclu.

Une fols toutes les réponses validées, chaque joueur comptent leurs points et inscrit dans la case appropriée au bas de la feuille

de note.

#1 #

ToTAL

DEBUT D’'UNE NOUVELLE MANCHE:

Linitiateur mélange toutes les Cartes mot d'une méme couleur, ainsi que les cartes de la manche précédente et prend au hasard
une Carte mot de chague couleur et les plac, face cachée, au centre de la table. Ensuite, suivte les étapes décrites de la section

Déroulement du jeu.

FIN DE LA PARTIE:

Une fois Ia 3 manche terminée, les joueurs additionnent leur pointage de chacune des manches. Le joueur avec le plus haut
pointage remporte la partie. En cas d'égalité, le joueur ayant eule plus de réponses communes Femporte. Si Pégalité persiste,
les joueurs se partagent Ia victoire.

n[@) »

#3 [T

ToraL

Sgnap;?sg

20 0
o

Gleuxsynapsesgames Wi jeuxsynapsesgames.com





image49.png
DEROULEMENT DU JEU: P | S I I R
1- Linitiateur du jeu toume les 5 cartes mot, face visible, au centre de la table, [ Al e o *
pour que tous les joueurs voient ce qui est écrit surles Cartes Mot. p—
2-Unjoueurdébute le chronométre et tous les joueurs doivent trouver simultanément  Exemple: [ - | @/
un lien (réponse) pour chacune des 10 combinaisons de couleurs et les inscrire sur ° ) A\
eurfeuille e notes. —
3- Une partie se déroule en 3 manches. © ® Melon

REPONSES ACCEPTEES
« La téponse peut contenir plus d'un mot. A @ Bohonme e vieige

* neréponse ogiale estacceptée. @) Fruil de la passion | ‘o | #

* Une meme téponse ne peut pas etre utilisée plus c'une fois pendant toute la partie;

FIN D'UNE MANCHE:

* Une foisle temps écoulé, les joueurs déposent leur crayon et isent 2 o haute leurs réponses;
POINTAGE!

« Chaque réponse acceptée donne 1 point;

* Siau moins deux joueurs ont une réponse commune, is tegoivent chacun 1 point supplémentaire;




image50.png
CARTES MOT

R e e ]

| CHANTEURI |

|
|
I
|
4
|
|
|
|

'WALTDISNEY
*
LIVRE
L ]

*

TIREDEFILM | PERSONNAGE

GROUPE DE

|
|
|
r
|
|
|
|

RECYCLABLE
A

S

MKON





image51.png
#1 #2 #3 TOTAL

-




image52.png
_M@w@ @aﬁb@m wﬂm,www_ )
FAED B %_WMM
Q‘ muO@w w‘bwm_ D &
%vm 0&!@@_mwm
@@ @ g

K Q%@%%gwmm

|||||||||||||||||||||||||||||||||||||||





image53.emf

image54.emf

image55.jpg




image13.jpeg




image14.png




